
题目名
称

徐老师的游戏装
备

徐老师的课后任
务

徐老师的时光加
法

徐老师的物流调
度

文件名 equipment mission addition dispatch

题目类

型
传统型 传统型 传统型 传统型

时空限

制
1s 256MB 1s 256MB 1s 256MB 4s 256MB

【睿爸信奥】2025 CSP- J复赛模拟国庆五连测（三）

注意：所有程序提交必须使用文件读写

T1. 徐老师的游戏装备  

题目描述  
最近流行一款游戏《暗黑破坏神4》爱玩游戏的徐老师怎么能错过呢。游戏中，玩家必须通过合成碎片提
升装备等级，合成规则如下：三块  级碎片可合成一块  级碎片；三块  级碎片可合成一块  级碎片。
合成顺序为: 先处理所有  级 到  级的碎片合成，再处理  级到  级的碎片合成。合成完成后，装备总
评分计算公式为：装备总评分 =  。其中：  表示最终  级碎片数量（含初始和合成获
得）；  表示最终  级碎片数量（含初始和合成剩余）；  表示最终  级碎片数量（合成剩余）。

输入格式  
第一行：整数  表示玩家数量，玩家序号从 1 开始。

接下来  行：每行  个整数 ，分别表示第  个玩家的 初始三级、二级和一级的碎片数量。

输出格式  
输出  行，每行包含两个整数：玩家序号 和 装备总评分，按以下规则排序：

优先装备总评分从高到低排序；

若评分相同，按玩家序号从小到大排序。

输入输出样例  
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数据范围  
对于  的数据，  , 。

T2. 徐老师的课后任务  

题目描述  
徐老师是位严苛的校长，每次上完课，他都会给石老师布置课后任务——备课提纲、教学反思、试题校

对……每一份都需要整整 1 天 来完成。

现在给出这些“课后任务”的 截止时间：若某任务的截止日为第  天，那么它必须在 第  天或
更早完成（即不能拖到第  天）。

请你帮石老师算一算：他最晚还能从第几天开始“疯狂补任务”，才能保证在所有任务的截止日之前完成？

输入格式  
第一行一个正整数 ，表示课后任务的数量。

接下来  行，每行一个整数 ，表示第  个任务的截止日。

输出格式  
输出一个非负整数 ，表示石老师最晚可以从 第  天开始连续完成所有任务。

如果无论如何都无法完成，输出 -1。

输入样例  
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数据范围  

说明  
约定今天为 第 0 天，之后依次为第 1 天、第 2 天……

每个任务需要 连续 1 天 完成，不能并行。

若某任务的截止日为 ，则必须在第  天或更早完成，这是不可能的，此时输出 -1。

T3. 徐老师的时光加法  
深夜的计算机房里，徐老师正在核查看同学们白天打的模拟赛成绩。屏幕上跳动着一行时间戳：

石老师忽然发来一串指令：“再过 x 秒，请把对应的日期时间记在表格里。”

看似只是“时光加法”，却要兼顾闰年与不同月份的天数。请你帮徐老师完成这次记录：给出一个起始时刻
与一个秒数 x，计算再过 x 秒后的日期与时间。

闰年规则（公历）
若年份能被 4 整除且不能被 100 整除，或 能被 400 整除，则该年为闰年。
闰年 2 月有 29 天，平年 2 月有 28 天。

输入格式  
第一行：6 个整数 year month day hour min s（空格分隔），表示年、月、日、时、分、秒。

第二行：1 个整数 x，表示要向后推进的秒数。

说明：保证给定的起始日期时间是一个合法的公历时刻。

输出格式  
一行输出 6 个整数 year month day hour min s（空格分隔），表示再过 x 秒后的年、月、日、
时、分、秒。

输入输出样例  
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测试点 数据范围

1 ~ 3 1 ≤ x ≤ 10^7

4 ~ 7 1 ≤ x ≤ 10^11

8 ~ 10 1 ≤ x ≤ 10^18

数据范围与提示  
保证：

1 ≤ year ≤ 10^7 , 1 ≤ month ≤ 12 , 1 ≤ day ≤ 31 ,

0 ≤ hour ≤ 23 , 0 ≤ min ≤ 59 , 0 ≤ s ≤ 59。

x  的范围分布：

T4.徐老师的物流调度  

题目背景  
夜色铺满了立交桥，下课后的徐老师正在物流公司打工，他时刻盯着城市物流网络的调度屏。
这座城市有若干物流站点与配送道路，每条道路都像是只在特定时刻敞开的闸门：只有在开放区间里出
发，货车才可以驶上去；一旦驶上了路，就算关闭时刻到了，也允许把这条路走完。

公司给了徐老师一点“特权”：至多对 k 条道路做一次时间端点的微调（把该路的开放起始时间或结束时间
中的一个改到任何你想要的时刻）。除此之外，货车也可以在站点等待，等路开了再走。

现在，货车从 1 号站点在时刻 0 出发，目标是到达 n 号站点。请你帮助徐老师计算：完成这趟配送，最
少需要多少小时？

题面描述  
有 n 个站点，m 条无向或有向道路（若未声明，按无向或按输入含两端点理解即可，以输入为
准）。

第 i 条道路给出五元组

含义为：连接站点  与  的道路在时间区间  允许开始上路；一旦在该区间内开始行驶，
行驶时长为 ，可在关闭后继续行驶直至走完。
若在某站点的到达时刻早于道路开放，可以选择等待至开放再出发。

可调整能力：你可以选择至多 k 条不同的道路，并对每条被选中的道路仅调整一个端点：要么把 its 
（开放起始）改到任意值，要么把 its （结束）改到任意值。

调整一次只作用于一条道路的一个端点；同一条道路不能再被第二次调整（即不允许同时改它
的  和 ）。
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“改到任意值”意味着可以把  提前/推后，或把  提前/推后（通常会把  调到更早、或把  
调到更晚，以放宽限制）。

出发时刻固定为 0。需要输出从 1 号到 n 号的最短到达时间；若无法到达，输出 -1。

输入格式  
多组数据。第一行给出整数 。

对于每组数据：

第一行：三个整数 。

接下来  行：每行五个整数

分别表示道路两端点、开放起始时间、关闭时间与道路长度（行驶时长）。

约定：时间单位为“小时”；起点到达时间为 0。若在某条路的开始时刻  满足 ，则可上

路并在  抵达终点；即使  也被允许（只要上路时刻在区间内）。

 

输出格式  
对每组数据，输出一行：从 1 号站到 n 号站的最短用时；若无解输出 -1。

输入输出样例  

数据范围  
对于  的数据： , , , 。

对于  的数据： , , 。

对于  的数据：
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